Eingabe und Editor

1. Im Etherpad kann Text frei bearbeitet werden. Eine farbliche Hinterlegung des
entsprechenden Textes markiert die Anderungen unterschiedlicher Nutzer.
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Dies ist ein Etherpad.
2 Geben Sie einen Text ein:
Hallo, dieser Text wurde von einem anderen Nutzer eingegebenl

2. Nutzer haben die Mdglichkeit, die farbliche Hinterlegung ihres Textes zu andern und mit
einem Namen zu hinterlegen. Nutzen Sie dafur die Schaltflache Benutzer dieses Pads
anzeigen . Dort konnen Sie die aktuellen Nutzer einsehen.

By s EEdd 2C W _.ﬁﬂ

[ ]

el Tl dsrates Toat i

il deee Test wipide won sneme proeren Motper mngegeben:

3. FUr eine Farbanderung nutzen Sie den Farbpunkt heben dem Namesfeld, wahlen Sie eine
Farbe aus dem Farbkreis und bestatigen Sie mit Speichern . Ihr Text wird anschlieBend mit
der neuen Farbe hinterlegt. Sollte das Programm zwei Benutzer eine ahnliche Farbe
zuweisen, empfehlen wir diese Anpassung.

Testnutzer

unbenannt

ABBRECHEN

4. Fur die Textbearbeitung kann auf einige einfache Editor-Optionen zugegriffen werden.
Diese befinden sich in der oberen Leiste:
1 Fettdruck
2 Kursivdruck
3 Unterstrichener Text
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4 Durchgestrichener Text

5 Nummerierte Liste (Automatische Nummerierung nach Zeichenumbruch)

6 Ungeordnete Liste (Aufzahlungszeichen nach Zeilenumbruch)

7 Einrlcken der gewahlten Zeilen nach rechts.

8 Einrickung zuricknehmen

9 Rlckgangig (jeweils letzte eigene Anderung)

10 Wiederherstellen (der zuletzt riickgdngig gemachten Anderung)

11 Autorenfarben zurlicksetzen (entfernt die farbliche Hinterlegeung des Textes, alles
wird auf weillen Hintergrund zurlickgesetzt)
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