Luckentextfrage

7In einer Luckentextaufgabe sollen die Teilnehmende die korrekte Antwort auswahlen. Die
Antwortmoglichkeiten werden entweder mittels eines Dropdown-Menus angezeigt (Auswahl-Lucke)
oder mussen handisch eingetippt (Text-Llcke) werden.

p Prifen mit ILIAS: LUckentext

Geben Sie den Luckentext ein. Wenn Sie eine Lucke in den Text einflgen méchten, wahlen Sie
zwischen Text-, Auswahl- und numerischer Licke und klicken Sie die entsprechende Schaltflache
an.

Textlicken sind Leerflachen im Text, die von den Kursteilnehmern auszufullen sind, wahrend
Auswahl-Licken mehrere Wahimodglichkeiten vorgeben, von denen eine gewahlt werden kann.
Numerische Licken kénnen nur mit Zahlen gefullt werden.

Legen Sie bei Bedarf eine Maximallange fest, die dann global flr alle Licken gilt, sofern Sie nichts
Gegenteiliges angeben.
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Geben Sie fur Textlicken den vorgesehenen Antworttext an und vergeben Sie eine Punktzahl. Die
Lange des Textfeldes kdnnen Sie hier unabhangig von der globalen Lange separat noch einmal
festlegen.
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Numerische Lucke

FUr numerische Licken kdnnen Sie den erwarteten Wert und ggf. eine tolerable Abweichung
eintragen und die entsprechende Punktzahl bei richtiger Antwort zuweisen.
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Auswahllucke

Fiar Auswahllicken geben Sie bitte die den Kursteilnehmern anzuzeigenden Antwortmaéglichkeiten
an und vergeben fiir jede Antwortmdglichkeit gesondert eine Punktzahl. Uber das Plus-
/Minuszeichen lassen sich neue Antwortmadglichkeiten hinzuftigen.
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LUuckentextkombination

Sie kédnnen zudem Zusatzpunkte fur richtige Kombinationen vergeben. Wahlen Sie dazu die
Schaltflache Lickentext-Kombinationen aus und geben Sie unter Llcke die Licke an, die Sie
einbeziehen moéchten. Wahlen Sie unter Werte jeweils die Antwort jeder Licke aus dem Dropdown-
Men( aus und erteilen Sie eine entsprechende Punktzahl. Uber die Plus-/Minuszeichen lassen sich
Licken oder Wertkombinationen hinzufigen oder I6schen.

Kehren Sie Uber Speichern und zuriickkehren zur FragenUbersicht zurick.
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