Advanced fill the blanks

Der Inhaltstyp ,,Advanced fill the blanks” entspricht der Funktion eines Luckentexts. Die
Kursteilnehmer*innen werden angehalten die fehlenden Liicken eigenstandig - also ohne
vorgegebene Worter - zu erganzen. Nachdem die Llcken befullt wurden, erhalten die
Teilnehmer*innen sofort ein Feedback. Derlei Aufgaben eignen sich besonders im Kontext des
Zweit- oder Fremdsprachenlernens, da die Lernenden durch das Ausflllen der Liuckentexte den
Kontext eines Textes verstehen, sich grammatikalische Strukturen erschlieBen und ihren
Wortschatz trainieren kdnnen. Doch nicht nur in linguistischen Zusammenhangen lasst sich dieser
Inhaltstyp methodisch einsetzen, sondern auch um das Textverstehen wissenschaftlicher Inhalte zu
fordern.

Aktivitat hinzufiigen

1. Um die H5P Aktivitat ,,Advanced fill the blanks” in Ihren Kurs zu integrieren, aktivieren Sie
zunachst den Bearbeitungsmodus, indem Sie den Regler oben rechts bewegen und damit
das Bearbeiten einschalten.

;:F’ MT ~ Bearbeiten @

-

vy

Cﬂ MT Bearbeiten @)

2. Scrollen Sie anschlieSend zu dem Abschnitt, in den Sie die Aktivitat einbinden mochten
und klicken Sie auf Aktivitit oder Material anlegen .

= Bearbeiten ~

G Kachel 27 »

4

+ Aktivitdt oder Material anlegen



https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/FcUgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/p3Tgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/sFCgrafik.png

3. Ein neues Fenster offnet sich. Wahlen Sie Interaktiver Inhalt aus.

Aktivitdt oder Material anlegen x

[ interaktiver inhalt X ]

1 Resultate gefunden
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4. Wahlen Sie anschlieBend den Inhaltstypen aus, indem Sie Advanced fill the Blanks in die
Suchleiste eingeben.
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Suchergebnisse

Advanced fill the blanks

Einstellungen

1. AnschlieBend &ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.

b Alles aufklappen

Beschretbung

-
-
i
-
-]
-
I
1]l

% %! W E R omg

Beschreibung im Eurs peigen



https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/7iAgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/GHvgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/9E7grafik.png

2. Es 6ffnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.
Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.

2 Fill in the Blanks e

MName™  wetadsten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

3. Legen Sie anschlielend die spezifischen Einstellungen fest. Tragen Sie die
Aufgabenbeschreibung ein.

Aufgabenbeschreibung *

= " " i XA
cine Anleitung, die dem MNutzer mitteilt, wie die Aufgabe beantworter werden kann

Trage die fehlenden Worter ein.

4. Geben Sie im Feld Text mit Lucken nun einen Text mit Lucken, welche Sie durch drei oder
mehr Unterstriche kennzeichnen, ein, der den Kursteilnehmenden spater als LUckentext
angezeigt werden soll.

Text mit Liicken *

® Ausblenden

Wichtige Hinweise

* Lucken missen mit (drei oder mehr Unterstriche)
gekennzeichnet werden.
* Die Losungen werden erst weiter unten in einem anderen

Bereich eingegeben.

Beispiel: Ich wollte nach Norwegen fahren.
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5. Diesen Text kdnnen Sie mit verschiedenen Textbearbeitungsfunktionen anpassen, welche
in der gelben Infobox erlautert werden. Nun kénnen Sie die richtigen Antworten fir die
Licken hinterlegen. Dabei kdnnen Sie auch Tipps hinzufiigen oder falsche Antworten
klassifizieren.

Licken *
. 1. Fruchte B Richtige Antwort *
o Alternative Antworten kénnen jeweils mit
. 2. Baum (%] einem Schragstrich (/) angeflgt werden.
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" 4.Erde © | | Tipp
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6. Soll eine falsche Antwort klassifiziert werden, so geben Sie eine falsche Antwort des
Nutzers an und formulieren, welche Rickmeldung der Nutzer anschlieBend erhalten soll
und ob Textteile hervorgehoben werden sollen.

Falsche Antworten

v Falsche Antwort [

b

Vom Nutzer eingegebene
falsche Antwort *

Ruckmeldung

Die Rickmeldung sollte dem Mutzer
dabei helfen, die richtige Antwort
zu finden und dabei auf die
eingegebene Antwort Ricksicht
nehmen.

Hervorhebung im Text
anzeigen wahrend die
Riuckmeldung gegeben
wird
Hervorhebungen missen mit !!
begonnen und beendet werden.

Beispiel: Dies ist !leine
Hervorhebung!!
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7. Falls gewlinscht, kdnnen Sie noch weitere falsche Antworten hinzufigen. Weiterhin
kdnnen Sie Textbausteine in Rickmeldungstexte einfligen, indem Sie dort
@Bausteinname eingeben. Damit ersparen Sie es sich, gleiche Texte immer wieder
eingeben zu miussen.

= Textbausteine

Textbausteinliste
Du kannst Textbausteine in Ruckmeldungstexte einfugen, indem du dort

@Bausteinname gingibst. Damit ersparst du es dir, gleiche Texte immer wieder
eingeben zu missen.

Y

Textbaustein [ -
¥
Name
Du kannst nur Buchstaben oder Ziffern fir den Namen eines Textbausteins
verwenden.
*
Text

TEXTBAUSTEIN HINZUFUGEN

8. AuBerdem konnen Sie noch die Feedbackeinstellungen bearbeiten, indem Sie
unterschiedliche Bewertungsbereiche definieren und ausfillen, welches Feedback den
Kursteilnehmenden nach Bearbeitung der Aufgabe gegeben werden soll. Sie kédnnen
selbst Uber die verschiedenen Bewertungsbereiche bestimmen. Wenn Sie auf Bereich
hinzufliigen klicken, erscheint ein neuer Bewertungsbereich. Mit der Funktion
»,GleichmaRig verteilen” kédnnen Sie die Prozentverteilung der einzelnen Bereiche
gleichmaRig verteilen lassen.

* Gesamtrickmeldung

Lege Riickmeldungen fir einzelne Punktebereiche fest

Klicke auf den "Bereich hinzufugen -Bumen, um 5o viele Bereiche hinzuzufugen, wie du brauchst. Beispiel: 0-20% Schiechre
Funkizahl, 21-91% Durchschnittliche Punktzahl, 31-100% GroBartige Punkizahl!

Punktebereich ™ Rickmeldung fir jeweiligen Punktebereich

0% = 100% Trage die Rickmeldung &in
BEREICH HINZUFUGEN ¥ GlelchmaRig verteilen

9. AnschlieBend kénnen Sie weitere Einstellungen vornehmen, die Voraussetzungen fur die
Ubung anpassen, einstellen, ob der Aktivitdtsabschluss angezeigt werden soll und die
Kompetenzen fur die Aktivitat festlegen. Nachdem alle Einstellungen festgelegt wurden,
kann die Aktivitat angeschaut werden mit Klick auf den Button , Speichern und anzeigen”.
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Ihre Aktivitat erscheint dann wie folgt:

Ubung 1
Trage die fehlenden Wrter ein.
Kirschen sind . Sie wachsen am
auch . Sie wachsen an der
viele verschiedene . Sie wachsen am
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