Documentation Tool

Das Dokumentationstool soll die Erstellung von Bewertungsassistenten fur zielorientierte
Aktivitaten vereinfachen. Es kann auch als Formularassistent verwendet werden. Wahrend der
Bearbeitung kann der Autor dem Assistenten mehrere Schritte hinzufligen. In jedem Schritt kann
der Autor festlegen, welche Inhalte in diesen Schritt einflieen. Inhalte kénnen Klartext,
Eingabefelder, Zieldefinition und Zielbewertung sein. Nach der Veroéffentlichung wird der
Endbenutzer durch die Schritte des Assistenten gefuhrt. Im letzten Schritt des Assistenten kann der
Benutzer ein Dokument mit allen Ubermittelten Eingaben erstellen. Dieses Dokument kann
heruntergeladen werden. Das Dokumentationstool reagiert vollstandig und funktioniert sowohl auf
kleineren Bildschirmen als auch auf Ihrem Desktop hervorragend.

Alle Bilder, die in dieser Anleitung verwendet werden, sind Screenshots der Moodle-
Oberflache.

Aktivitat hinzufugen

1. Um die H5P Aktivitat ,Documentation Tool” in IThren Kurs zu integrieren, aktivieren Sie
zunachst den Bearbeitungsmodus, indem Sie den Regler oben rechts bewegen und damit
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2. Scrollen Sie anschlieSend zu dem Abschnitt, in den Sie die Aktivitat einbinden mochten
und klicken Sie auf Aktivitat oder Material anlegen .
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3. Ein neues Fenster offnet sich. Wahlen Sie Interaktiver Inhalt aus.
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Einstellungen vornehmen

1. AnschlieBend o6ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.
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Beschreibung im Kurs zeigen
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2. Wahlen Sie anschlieBend den Inhaltstypen aus, indem Sie Documentation Tool in die

Suchleiste eingeben.
w
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3. Es offnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.

Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.
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Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrech

Inhalt des Documentation Tool

bearbeiten

1. Wahlen Sie zunachst eine Uberschrift fur Inr Dokumentationswerkzeug aus.

Uberschrift

Titel des Dokumentationswerkzeugs

Dokumentationswerkzeug
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2. AnschlieBend fligen Sie Elemente hinzu. Wahlen dabei Gber das Drop-Down-Menu die Art

der Seite aus.
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Bibliothek, die fir diese Seite verwendet wird
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3. Je nachdem welchen Typ Sie ausgewahlt haben, kdnnen Sie nun die spezifischen
Einstellungen vornehmen. Nutzen Sie bspw. die die standard page vergeben Sie einen
Namen und wahlen Uber das Drop-Down-Menu aus, welches Element hinzugefligt werden
soll. Dies kdnnen Sie mehrfach durchfihren, indem Sie auf Frage hinzufigen klicken.
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4. Sie konnen den Kursteilnehmer/innen auch einen Hilfetext sowie weitere Infos zur
Verflgung stellen.

Beschriftung des Hilfetexts *

Beschriftung, um dem Nutzer nitzliche
Informationen anzuzeigen

Mehr Informationen

Trage zusatzliche Informationen zum
Helfen ein

Hier kannst du zusatzliche Informationen
eintragen, die dem Mutzer angezeigt werden, wenn
er klickt.

5. Mochten Sie eine weitere Seite einflgen, klicken Sie auf Seite hinzufigen .

1. Unbenannt: Sta...
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Bezeichnungen und
Beschriftungen anpassen

Unter Bezeichnungen und Beschriftungen kann die Sprache fir die Bedienfelder der Aufgabe eingestellt
werden. Zunachst kann grundsatzlich die Sprache (1) eingestellt werden. Mit einem Klick auf KewAr
Code (2) 6ffnet sich eine Liste aller Bedienfelder. Hier kdnnen einzelne Bedienfelder umbenannt

werden.
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1= Bezeichnungen und Beschriftungen

Hier kdnnen Bezeichnungen bearbeitet oder Texte Gbersetzt werden,
die in diesem Inhalt verwendet werden.

Sprache: German (Deutsch)

* KewhAr Code

Weitere Einstellungen bearbeiten

Nachdem Sie lhre Frage und mdglichen Antworten eingefiigt haben, gibt es weitere Einstellungen,
die verandert werden kdnnen. Mittels dieser Reiter haben Sie die Mdglichkeit

1. die Verfugbarkeit (Soll die Frage fur die Student:innen sichtbar sein?),

2. die Voraussetzungen (Zugriff z.B. nur in einem bestimmten Zeitraum/mit
Aktivitatsabschluss oder Mitgliedschaft einer Gruppe),

3. den Aktivitatsabschluss (Abschlusstermin festlegen) sowie

4. die Kompetenzen festzulegen.

Fir die einfache Nutzung der Memory Game Funktion, empfehlen wir diese Sondereinstellungen
zunachst nicht (weitere Informationen hierzu finden Sie im Hilfekurs unter ,Erweiterte
Einstellungen bei Moodle-Aktivitaten”).

Speichern und anwenden

1. SchlieRen Sie die Aktion ab, indem Sie auf “Speichern und anzeigen” klicken.

Speichern und zum Kurs Speichern und anzeigen Abbrechen
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