Find the Hotspot

»Find the Hotspot” ist eine H5P-Aktivitat, mit der den Studierenden spielerisch Wissen vermittelt
werden kann. Die Anwendung ist besonders gut fur Infografiken oder Schemata geeignet, in denen
Lernende etwas auswahlen mussen.

Hinweis: Alle Bilder, die in dieser Anleitung verwendet werden, sind Screenshots der Moodle-
Oberflache.

H5P-Aktivitat hinzufugen

1. Gehen Sie zu dem gewtlnschten Kurs und klicken Sie auf Bearbeiten einschalten .

Bearbeiten @)

2. Klicken Sie nun am Ende des entsprechenden Themenblocks auf Aktivitat oder Material

anlegen .

‘ + | Aktivital oder Material anlegen
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3. Es 6ffnet sich ein neues Fenster. Wahlen Sie in der Ubersicht Interaktiver Inhalt aus und
klicken Sie unten rechts im Fenster auf Hinzufiigen .
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H5P-Einstellungen festlegen

1. AnschlieBend &ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.

Alles aufklappen
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Beschreibung im Kurs zeigen @

2. Wahlen Sie anschlieend den Inhaltstypen aus, indem Sie Find the Hotspot in die Suchleiste
eingeben.

HPu  inhaltstyp auswdhien A

@ Inhalt erstellen O Hochladen

Find the Hotspol Q

Suchergebnisse

W Find the Hotspot 22 Albtualiiering verfilar m
Create image hotspots for users to find .

3. Es offnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.
Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.

N‘a me *  Mietadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt



https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/T4tgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/c7Vgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/0R8grafik.png

4. Legen Sie anschlieBend die spezifischeren Einstellungen fest. Klicken Sie auf Hinzufigen ,
um ein Bild hochzuladen. Auf dieser Grundlage kdnnen Sie spater Hotspots markieren.

Srtwier Schiver &
@ Hintergrundbild @ Hotspots

Hintergrundbild *

Wahle ein Bild als Hintergrundbild for die Hotspot-Bilder-Aufgabe.

4 Hinzufigen I

Nachasngr Soh

Haotspots

* Bezeichnungen und Beschriftungen

5. Im Anschluss kdnnen Sie das Bild bearbeiten und Angaben zum Urheberrecht machen. Um
zum nachsten Schritt zu gelangen, wahlen Sie Hotspots aus.

Hintergrundbild *

Wahle ein Bild als Hintergrundbild fir die Hotspot-Bilder-Aufgabe,

<, Bild bearbeiten o Urheberrecht bearbeiten

chster Schitt

) Hotspots

6. Sie sehen nun die Ubersicht fiir Schritt 2. Geben Sie zunachst die Aufgabenbeschreibung
ein.

Schirker 1 Sehrige 2
EI Hintergrundbild @ Hotspots

Aufgabenbeschreibung
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Finde den Kopf des Zebras
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7. AnschlieBend sehen Sie Ihr ausgewahltes Bild. Wahlen Sie die Form, die der Hotspot
haben soll und ziehen Sie diese in das Bild.

Hotspots *

Ziehe die gewdnschie Form aus der Werkzeugleiste, um einen Hotspot zu erstellen. Per Doppelklick kannst du
existierende Hotspots bearbeiten. Hotspots konnen durch Ziehen verschoben werden. Die GroBe lasst sich
verdndern, indem du an den Ecken des Rahmens ziehst

8. AnschlieBend 6ffnet sich ein Popup-Fenster. Wenn der angeklickte Hotspot korrekt ist,
setzen Sie einen Haken in die Checkbox. Optional kdnnen Sie auch eine Rlickmeldung
formulieren, die den Studierenden bei Klick auf den Hotspot angezeigt wird. Falls der

Hotspot aus Versehen ausgewahlt wurde, kénnen Sie diesen durch Hotspot entfernen
[6schen.

[ Korrekt

Es kann mehrére richtige Hotipots geben. Der Nutzer
bekommit jedoch unmittelbar nach dem ersten Klick die
Rickmeldung. ob der Hotspot richitig oder falsch ist
Rickmeldung

—

9. Wenn Sie auf Fertig geklickt haben, erscheint der Hotspot im Bild. Sie haben im Anschluss
die Mdglichkeit, den Hotspot noch weiter zu bearbeiten. Daflir stehen verschiedene
Buttons zur Verfugung. Diese werden im folgenden erklart:

1. Verschieben: Mit Klick auf das Symbol kdnnen Sie die gewlinschte Grofse und
Position des Hotspots eingeben.

2. Bearbeiten: Mit Klick auf das Symbol kdnnen Sie die Ruckmeldung Uberarbeiten, ob
der Hotspot korrekt ist oder Sie kdnnen ihn entfernen.

3. Ebenen: Verschieben Sie den Hotspot nach vorne oder nach hinten. Diese
Einstellung ist bei Uberlappenden Hotspots nutzlich.
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4. Loéschen: Léscht den ausgewahlten Hotspot.

10. Nachdem Sie die gewlUnschten Hotspots festgelegt haben, kdnnen Sie einen Satz
festlegen, der den Studierenden angezeigt wird, falls diese gar keinen richtigen Hotspot
angeklickt haben. Legen Sie auBerdem fest, ob die Riuckmeldung als Popup angezeigt
werden soll.

Rickmeldung, wenn der Nutzer eine nicht besetzte Stelle anklickt:

Du hast keinen Holspot getroffen. Versuch es noch einmal’

G Rickmeldung als Popup anzeigen

11. Wenn es gewdunscht ist, kdnnen Sie die Beschriftung des Wiederholen und des SchlieRen -
Buttons anpassen.

.
Beschriftung des "Wiederholen®-Buttons

Wiedarholen

Beschriftung des “SchlieGen"-Buttons

Schiielien
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12. Optional k6nnen Sie abschlieBend weitere Bezeichnungen verandern.

* Bezeichnungen und Beschriftungen

Hier kdnnen Bezeichnungen bearbeitet oder Texte Obersetzt werden, die in diesem [nhalt verwendet
werden

Sprache:  German (Deutsch) w
= Find the Hotspot

Text der Punkteleiste filr Vorlesewerkzeuge (Barrierefreibeit) *

Du hast :num von :total Punkten emaichi.

Beschreibung des "Wiederholen"-Buttons (fir Hilfsmittel zur Barrierefreiheit) *

Die Aufgabe wisderholen. Alle Versuche werden zurlickgesatzt und die Aufgabe wird eme

13. Fertig! Wenn Sie auf Speichern und anzeigen klicken, kénnen Sie die H5P Anwendung
ausprobieren.

Find the Hotspot - Beispiel

Finde den Kopf des Zebras

Richtig!
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