H5P Dialog Cards

Der Inhaltstyp ,,Dialog Cards” entspricht dem Konzept einer Karteikarte, die auf beiden Seiten
beschriftet werden kann. Unterstltzend kénnen auch Sprachaufnahmen und Bilder eingefugt
werden. Dieser Inhaltstyp eignet sich besonders um Vokabeln zu lernen, historische Ereignisse oder

mathematische Formeln abzufragen.
Hinweis: Alle Bilder, die in dieser Anleitung verwendet werden, sind Screenshots der Moodle-

Oberflache.

H5P-Aktivitat hinzufugen

1. Gehen Sie zu dem gewUlnschten Kurs und klicken Sie auf Bearbeiten einschalten .

Bearbeiten D

2. Klicken Sie nun am Ende des entsprechenden Themenblocks auf Aktivitat oder Material

anlegen .

+ Aktivital oder Material anlegan
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3. Es 6ffnet sich ein neues Fenster. Wahlen Sie in der Ubersicht Interaktiver Inhalt aus und
klicken Sie unten rechts im Fenster auf Hinzufiigen .
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H5P-Einstellungen festlegen

1. AnschlieBend 6ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.
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2. Wahlen Sie anschlieBend den Inhaltstypen aus, indem Sie Accordion in die Suchleiste

eingeben.
o

HPwe Dialog Cards

® Inhalt erstellen O Hochladen

Suchergebnisse
™ | Dialog Cards s R S m
— Create text-based turning cards ) -

3. Es 6ffnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.

Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.

N‘a me *  jietadaten

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

4. Legen Sie anschlieBend die spezifischen Einstellungen fest. Geben Sie den Dialogkarten

zunachst einen Titel.
Titel
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5. Anschlieend kann ein Modus ausgewahlt werden. Entweder kdnnen die Karten der Reihe
nach angezeigt werden, oder nicht gewusst Karten kénnen wiederholt werden.

Modus *

Art und Weise, wie die Dialogkarten angezeigt werden

Normal (der Reihe nach) v

Normal (der Reihe nach)

Nicht gewusste Karten wiederholen

6. AnschlieBend kénnen Sie eine Aufgabenstellung angeben.

Aufgabenbeschreibung

wie die Lernenden die Aufga

o

eschraibung,
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Dialogkarten anpassen

1. Schlussendlich kédnnen Sie die Dialogkarten anpassen, indem Sie einen Text fur die
Vorder- und die Rlckseite verfassen. Auch ein Bild und ein Alternativtext kann
hinzugeflgt werden.

Dialoge *

Hinweis fur den ersten Teil des Dislogs

+ DIALOG HINZUFOGEN

Vorderseite der Dialogkarte

Riickseite *

Hinwels fur den zweiten Teil des Dialogs
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Rickseite der Dialogkarne

body p Fl
Bild

Opricnales Bild fir die Karre. (Die Karoe kann nur aus einem Bild bestehen, Text oder

beidem.}

%= Hinzufiigen

Alternativer Text zur Bildbeschreibung (Barrierefreiheit)

Audiodateien

Achtung:

Solite das Bild nicht frei lizensiert sein, vergessen Sie nicht, das
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Urheberrecht zu bearbeiten.
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2. Mit dem Reiter Tipps konnen Sie auRerdem Hinweise flr die Vorderseite und die RUckseite
der Dialogkarte geben. Unter Verhaltenseinstellungen kdnnen Sie beispielsweise die
Anordnung der Karten bearbeiten.

i~iVerhaltenseinstellungen

“Wiederholen®-Button anzeigen

Rickwarts-Mavigation deaktivieren

Dviese Oprion sorgr dafur. dass man nur vorsars durch die Dislogkarten navigieren kann

Text ggf. verkleinern, damit er in die Karten passt

Wenn diese Dption abgewahit wird, passt sich die GroBe der Karte der Textgrofie an

Karten mischen

Arwaahlen, um die Karten zufallig anzuordnen

3. Unter Bezeichnungen und Beschriftungen kdnnen Sie Einfluss auf das inhaltliche Design
nehmen, indem Sie die Texte, die bei Bearbeitung der Aufgabe standardmafiig angezeigt
werden, verandern kénnen.

i=iBezeichnungen und Beschriftungen
Hier kbnnen Bereichnungen bearbeitet odér Texte tbersetzt werden, die in diesem Inhalt verwendet werden
Sprache:  German (Deutsch) bl

* Dialog Cards

4. Weitere Dialoge kdnnen Sie unter Dialog hinzufigen anpassen. Dort werden dann alle
angelegten Dialogkarten angezeigt, die Sie - nach Bedarf - durch das Anklicken des X-
Buttons wieder l6schen kénnen.

Dialoge *

+ DIALOG HINZUFDGEN

5. Klicken Sie abschlieRend auf Speichern und zum Kurs oder Speichern und anzeigen .

Speichern und zum Kurs Speichern und anzeigen Abbrechen
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