Interaktives Video

Durch die Aktivitat ,Interaktives Video"“ haben Sie die Mdglichkeit, Ihren Kursteilnehmer:innen
Videos anzubieten, in welche weitere H5P-Aktivitaten und zusatzliche Medien eingebunden werden
kdonnen. Dadurch kénnen Sie Ihren Kursteilnehmer:innen mehr Informationen als in einem
gewohnlichen Video Ubermitteln und bieten ihnen die Méglichkeit, Inhalte des Videos aktiv zu
wiederholen und zu reflektieren.

Alle Bilder, die in dieser Anleitung verwendet werden, sind Screenshots der Moodle-
Oberflache.

Die Aktivitat anlegen

1. Um die H5P Aktivitat ,Interactive Video” in Ihren Kurs zu integrieren, aktivieren Sie
zunachst den Bearbeitungsmodus, indem Sie den Regler oben rechts bewegen und damit

;:F’ MT ~  Bearbeiten @

CF MT v Bearbeiten @)

2. Klicken Sie nun am Ende des entsprechenden Themenblocks auf Material oder Aktivitat

anlegen .
B Bearbeiten

e Kachel 27 »

Glossar: 1

4

+ Aktivitat oder Material anlegen

3. Es offnet sich ein neues Fenster. Wahlen Sie in der Aktivitatenliste Interaktiver Inhalt aus
und klicken Sie unten rechts im Fenster auf Hinzufigen . In der nun erscheinenden Liste
wahlen Sie Interactive Video aus.
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Aktivitat oder Material anlegen ®

[ interaktiver Inhalt X ]

1 Resultate gefunden

Interaktiver
Inhalt

v

4. Sie konnen hier auch noch weitere Details dazu einsehen.

¢ n Interactive Video

Erste Einstellungen vornenhmen

1. Geben Sie der Aktivitat einen Namen. Dieser erscheint spater als Titel der Aktivitat.

Name *

Wird fOr die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

® Editor fur interaktive Videos
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2. Unter der Namensleiste finden Sie den Video-Editor. In einem neuen Fenster wird lhnen
automatisch eine Einfihrungstour durch die Gestaltung eines interaktiven Videos
angeboten. Dieser kénnen Sie folgen, indem Sie auf WEITER klicken oder beenden durch
das Anwahlen von AUSGANG oder dem X oben rechts.

Diese Tour leitet durch die wichtigsten
Eigenschaften des Interaktiven Videoeditors.

Diese Tour kann zu jeder Zeit begonnen
werden, indem der Tour Button in der oberen
rachten Ecke geklickt wird.

Durch ein Klicken auf AUSGANG, kann diese
Tour Ubersprungen werden oder man kann mit
einem Klick auf WEITER fortfahren.

AUSGANG WEITER

3. Sollten Sie die Informationen der Tour noch einmal aufrufen wollen, kdnnen Sie dies unter
der Editorleiste oben rechts tun.

® Tour

4. Im Editor sehen Sie ein Menu bestehend aus drei Schritten.

® Editor fur interaktive Videos ® Tour
B \ideo hochiadenseinbette Ifi\' Ii;{erattlnnenhmufugm @ !;Js.ammenfassendemfgi

Schritt 1: Video hochladen

1. Zunachst konnen Sie durch Anklicken des Pluszeichens ein Video hochladen oder
einbetten.

Videodateien *

Wahle die Videodatei
bestmdglich zu unter
Formar hinzugefigt v

2. Dazu offnet sich ein neues Fenster, in welchem Sie entweder ein Video von einem lokalen
Speicherort hochladen oder ein Video durch die Angabe einer URL (z. B. von YouTube)
einbetten konnen.
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Video-Datei oder YouTube-Link oder andere Video-URL einflgen

hochladen

Schritt 2: Interaktionen hinzufugen

1. Wenn Sie ein Video ausgewahlt haben, kdnnen Sie zum nachsten Schritt Ubergehen.

F—

® Interaktionen hinzufligen

2. In der oberen Leiste des Editors konnen Sie zum einen Label, Textfeldern, Tabellen, Links
oder Bilder sowie vielfaltige H5P-Aktivitaten hinzuftgen.

B T 8B % @ =

= % | = 0 B || @

3. Im Folgenden wird Ihnen das Hinzufligen einer Aktivitdt anhand einer True/False Question
dargestellt.

Die Aktivitat bearbeiten

1. Wahlen Sie zunachst die Anzeigezeit aus. Es ist aullerdem auswahlbar, ob das Video in
dieser Zeit pausiert oder fortgesetzt werden soll. Wenn Sie mdchten, dass das Video
pausiert und am gleichen Punkt wieder ansetzt, sollten Sie die Anzeigezeit auf den
gleichen Start- und Endpunkt setzen.

« TruefFalse Question
Anzeigezeit *

1:28 - 1:38 Video pausieren
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2. Anschlieffend konnen Sie entscheiden, ob die Aktivitat oder das zusatzliche Material in
Form eines Buttons erscheinen soll oder als Poster, welches als zusatzliches Fenster
erscheint.

Anzeigen als

[ ]
. %:} Button Poster

3. Wenn Sie sich fir die Variante des Buttons entscheiden haben, kdnnen Sie eine
Beschriftung wahlen, die neben dem Icon auftaucht. Nach Bedarf kdnnen Sie den Namen
der Aktivitat andern. Dieser dient jedoch nur der internen Bearbeitung und wird den
Kursteilnehmer:innen nicht angezeigt.

- Beschriftung

Beschriftung neben dem lcon der Interaktion

Name * . Metadaten

Wird fir die Suche, Berichre und Urheberrechrsinforma

Unbenannt: True/False Question

Weitere Einstellungen vornehmen

Metadaten

Falls gewunscht bzw. notwendig, kdnnen Sie noch die Metadaten anpassen, um lhre eigenen oder
Quellen Anderer urheberrechtlich zu schitzen. Wenn Sie Lizenzinformationen hinterlegen, kdnnen
Sie sich und die Dateien Fremder urheberrechtlich schitzen.

Beschriftung

Beschriftung neben dem lcon der Interakrion

Name *  Metadaten

Wird fir die Suche, Bericht® und Urheberrechtsinforma

Unbenannt True/False Question
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Gehen Sie wie folgt vor:

1. Geben Sie den Titel der Quelle ein,

2. die Lizenz und die jeweilige Version,

3. entweder das Datum des Aufrufs oder den Zeitraum, wann die Quelle verfligbar war,
4. den Link zum Ursprungsort,

5. den Namen/die Rolle des:der Autors:Autorin.

6. AuBerdem kdnnen Sie noch zusatzliche Informationen zur Lizenz angeben.

p Matadanen (L renrrdormanonsn) .
o .
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7. Als Nachstes kdnnen Sie die Aktivitat wie gewohnt bearbeiten. Ausfihrliche Anleitungen
zu den einzelnen Aktivitaten finden Sie im Lehre.digital Hilfekurs.

Frage™
Richtige Antwort ™
= Wahr © Falsch

Verhaltenseinstellungen

Unter Verhaltenseinstellungen kdnnen Sie wahlen, welche Rickmeldung und Funktionen den
Kursteilnehmer:innen bei der Bearbeitung der Aktivitat zur Verfligung stehen soll.

Reaktionen auf Nutzereingaben

Unter Reaktionen auf Nutzereingaben kdnnen Aktionen bearbeitet werden flr den Fall, dass der
Kursteilnehmer richtig oder falsch geantwortet hat. AuBerdem kénnen Sie aktivieren, dass das
Video nur bei voller Punktzahl fortgesetzt werden kann.
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springe zu

Die Stelle dm Format M55 angeben

Dem Mutzer erlauben, nicht zu springen,
sondern das Video fortzusetzen

Machricht

Beschriftung des Sprung-Buttons

v Aktion, wenn falsch

Video kann nur bei voller Punktzahl

fartgesetzt werden

Diese Opibon solite in Verbindung mit “Springen deaktivieren®
wngeselzt werden, um den gewdnschien Effekt zu erreichen

Das Video strukturieren

1. Nach der Bearbeitung lhres Videos sehen Sie in der Abspielleiste die verschiedenen
Aktivitaten, deren Bezeichnung auftaucht, wenn Sie mit dem Mauszeiger dariuber fahren.
Zusatzliche Informationen (Links, Texte Bilder) sowie strukturierende Elemente
(Navigation HotSpot, Crossroads) werden als blau ausgefillte Punkte angezeigt.
Aktivitaten sind mit pinken Kreisen gekennzeichnet.

2. Neben dem Abspiel-Symbol haben Sie die Méglichkeit, ein Lesezeichen zu setzen, z.B. an
Punkten besonders relevanter Stellen des Videos. Dazu sollten Sie sich zunachst an den
Zeitpunkt im Video begeben, an welchem das Lesezeichen gesetzt werden soll.

Bookmarks

© Lesezeichen

hinzufiagen

3. Nach dem Setzen des Lesezeichens erscheint ein weiler Strich in der Abspielleiste. Um
Ihren Kursteilnehmer:innen die Navigation durch das Video zu erleichtern, sollten Sie dem
Lesezeichen einen einschlagigen Titel vergeben.
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M Neues Lesezeichen @

Exkurs: Zwel besondere
Funktionen

Crossroads

Mit der Funktion , Crossroads” konnen Sie lhren Kursteilnehmer:innen zwei Optionen anbieten, wie
das Video fortgesetzt werden soll. So kénnen beispielsweise Inhalte Ubersprungen bzw. komplexere
Passagen wiederholt werden.

G o) e | F| Q

1. Wahlen Sie zunachst die entsprechende Anzeigezeit aus, wann die zwei Optionen
angezeigt werden sollen. Entscheiden Sie auch, ob das Video dabei pausiert werden soll.

¥+ Crossroads

Anzeigezeit ™

oo - 010  Video pausieren

2. AnschlieBend kdnnen Sie eine Frage oder einen Hinweis formulieren, der den
Kursteilnehmer:innen angezeigt werden soll, bevor sie sich zwischen zwei Optionen
entscheiden.

Question Text *

The question that the user will make a cho

3. Nun kdénnen Sie den Text fur die Wahimdglichkeiten formulieren. Hier bietet es sich an,
entweder zu beschreiben, welcher Teil des Videos mit dieser Auswahl Ubersprungen, auf
welchen Teil zurlickgesprungen oder ob das Video mit dieser Auswahl einfach an der
gleichen Stelle, an der es gestoppt wurde, fortgesetzt wird.

4. Als nachstes mussen Sie den Zeitpunkt eingeben, zu dem gesprungen werden soll. Wenn
Sie mochten kdnnen Sie noch einen Text eingeben, der erscheint, sollte diese Option
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gewahlt werden. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die zweite Wahlmadglichkeit.

Chalces ™
Choice Text *
The label that will disp #yed on the choloe button
GoTo™
The Larger Tinme the user will De taken 1o upon pressin
If Chosen Text
An optional confirmation text that will be displayed af|

5. Falls gewilinscht, kdnnen Sie noch weitere Mdéglichkeiten hinzuflgen.

CHOICE HINZUFUGEN

Navigation Hotspot

Mithilfe eines Navigation Hotspots ermdglichen Sie es lhren Kursteilnehmer:innen an eine relevante
Stelle im Video zurlck- oder vorzuspringen. Aullerdem kénnen auf weitere Informationsquellen
durch einen externen Link (URL) zurickgegriffen werden.

Wahlen Sie daflr zunachst die Anzeigezeit aus und ob das Video pausiert werden soll.

age noyfpund or type unknown

1. Wahlen Sie nun das Ziel aus:
Es wurde die Option , Timecode” ausgewahlt.
Hier kdnnen Sie auswahlen, ob Ihre Kursteilnehmer:innen an einen anderen Zeitpunkt des
Videos weiter- bzw. zurickgeleitet werden sollen. Dazu mUssen Sie den entsprechenden

Zeitpunkt eingeben.
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Type ™

Timecode v

Go To

The Garget time the user will be @aken [0 upon pressing the oot Enter

2. Wenn die Option , Another Page (URL)“ ausgewahlt wurde:
Sie kénnen lhre Kursteilnehmer:innen auf eine andere Seite weiterleiten. Dazu geben Sie
im Textfeld die entsprechende URL ein.

Type*
Another page (URL) v
Protocol URL

http:// bl

3. AnschlieBend kénnen Sie noch visuelle Einstellungen vornehmen. Sie kénnen wahlen, in
welcher Form die Funktion angezeigt werden soll, Sie haben die Wahl zwischen

Rectangular (Rechteckig),
Circular (Kreisformig),

Rounded Rectangular und
(abgerundetes Rechteck).

AuBBerdem koénnen Sie die Hintergrundfarbe fur den Hotspot wahlen. Wenn der
Hintergrund transparent bleiben soll, kann die Standardeinstellung beibehalten werden.

= Visuals

Shape *

Rectangular ~

Background color for hotspot™*

-]

4. Sie kbnnen auBerdem entscheiden, ob der Mauszeiger in Form einer Hand (pointer cursor)
angezeigt werden soll. Der ,Blinking effect” kann flur zusatzliche Aufmerksamkeit auf die
Option des Hotspots sorgen.
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« Use pointer cursor

Add blinking effect

Note: Blinking effect is always enabled in the editor so yo

5. Nun folgen die Texteinstellungen:
Flr Vorlesetools sollten Sie einen Text eingeben, der auftaucht, wenn der Bildschirm nicht
gesehen werden kann. Vergeben Sie Ihrem Hotspot einen einschlagigen Titel, damit Ihre
Kursteilnehmer:innen wissen, auf welchen Zeitpunkt bzw. zu welchem Inhalt sie durch das
Anklicken des Hotspots gelangen. Sie kdnnen aullerdem entscheiden, ob dieses Label
angezeigt werden soll oder nicht. Damit Ihre Kursteilnehmer:innen wissen, woftr der
angezeigte Hotspot dient, ist es sinnvoll ein Hakchen bei ,Show Label” zu setzen.

= Texts

Alternative Text* _

Describe the Sl..'.:-‘t:: the hotspot covers. U

An apple on a table

Hotspot Label _

Show label

Das Video beenden

1. Im letzten und dritten Schritt kdnnen Sie noch eine zusammenfassende Aufgabe zum
Abschluss des Videos anlegen.

@ Zusammenfassende Aufgabe



https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/hvNgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/slqgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/xEjgrafik.png

2. Falls gewlinscht kdnnen Sie den voreingestellten Namen sowie die Metadaten anpassen.
Der Name wird den Kursteilnehmer:innen nicht angezeigt und dient nur als Orientierung
fur die interne Bearbeitung. AuBerdem kdnnen Sie den EinfUhrungstext anpassen, damit
Ihren Kursteilnehmer:innen der Arbeitsauftrag klar ist. Falls gewlnscht kdnnen Sie
aullerdem noch zusatzliche Inhalte formulieren.

MName * . Metadaten

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformatig

Unbenannt: Summary

Einflhrungstext *

Wird Ober der zusammenfassenden Aufgabe angezeigt.

Wahle die korrekte Aussage.

3. AnschlieBend kénnen Sie mehrere Aussagen formulieren, wobei die erste die korrekte sein
muss. Die Aussagen werden spater zufallig angeordnet.

Zusammenfassung *

~ Menge von Aussagen

Liste von Aussagen fir die ZJ
korrekte. *

4. Unter dem grauen Button Aussage hinzufiigen , kdnnen Sie zu einem Thema oder einer
Frage eine weitere Antwortmaglichkeit hinzufigen. AuBerdem kdénnen Sie einen Tipp-Text
formulieren, um Ihre Kursteilnehmer:innen bei der Lésung der Aufgabe zu unterstitzen.

=1 Tipp

- e

Letzte Einstellungen anpassen
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1. Unter ,Interaktionseinstellungen” kénnen Sie verschiedene Anpassungen zur Wiedergabe
des Videos vornehmen.
Unter ,,Bezeichnungen und Ubersetzungen“ kénnen Sie die Bezeichnungen der einzelnen
Aktivitaten und die Dialoge, die bei der Bearbeitung der einzelnen Aktivitdten erscheinen,
anpassen.

v Interaktionseinstellungen

+ Bezeichnungen und Ubersetzungen

2. AuBerdem kdénnen Sie noch die Feedbackeinstellungen bearbeiten, indem Sie
unterschiedliche Bewertungsbereiche definieren und ausfillen, welches Feedback den
Kursteilnehmer:innen nach Bearbeitung der Aufgabe gegeben werden soll.

= Hintergrunddeckkraft fir bewegliche Elemente

Benutzerdefinierte RGckmeldung fir jeden Punkte-Bereicl

Klicke auf "Bereich hinzufugen”, um so viele Bereiche zu erstellen, wie
Durchschnittliche Punkrzahl, 1100 % Sehr gure Punkezahl!

Punkte-Bereich * Rickmeldung filr den definierten

0% - 100% Fille die Rickmeldung aus

BEREICH HINZUFOIGEN

3. Zum Schluss kdnnen Sie noch einige Einstellungen vornehmen.
- Weitere Einstellungen: Fir wen soll die Aktivitat verfigbar sein?
- Voraussetzungen: Es kann festgelegt werden, ob bestimmte Aufgaben bzw. Aktivitaten
bereits bestanden sein sollen bevor die Kursteilnehmer:innen die Aktivitat durchfihren
kdnnen.
- Aktivitatsabschluss: Hier kénnen Sie einstellen, inwiefern Sie tUber durch
Kursteilnehmer:innen abgeschlossene Aktivitaten informiert werden mdchten und ob eine
Aktivitat zeitlich beschrankt angeboten werden soll.

» Anzeigeeinstellungen

» Bewertung

» Weitere Einstellungen

» Voraussetz ungen

» Aktivitatsabschluss

» Kompetenzen
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4. SchlieBen Sie die Aktion ab, indem Sie auf Speichern und anzeigen klicken.

Speichern und zum Kurs Speichern und anzeigen Abbrechen

Version #2
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