KewArCode

Mit KewAr Code kénnen Content-Designer bekannte QR-Codes erstellen. Diese QR-Codes kénnen
URLs, aber auch Kontaktinformationen, Ereignisse, geografische Standorte usw. verschlisseln.
Personen kdnnen sie mit einem QR-Code-Lesegerat scannen, um die ausgewahlte Aktion

auszulosen.

Alle Bilder, die in dieser Anleitung verwendet werden, sind Screenshots der Moodle-
Oberflache.

Aktivitat hinzufugen

1. Um die H5P Aktivitat ,,KewArCode” in Ihren Kurs zu integrieren, aktivieren Sie zunachst
den Bearbeitungsmodus, indem Sie den Regler oben rechts bewegen und damit das
Bearbeiten einschalten.
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2. Scrollen Sie anschlieSend zu dem Abschnitt, in den Sie die Aktivitat einbinden mochten
und klicken Sie auf Aktivitat oder Material anlegen .
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Einstellungen vornehmen

1. AnschlieBend 6ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.

k Alles aufklappen

Beschreibung

Beschreibung im Kurs peigen

2. Wahlen Sie anschliellend den Inhaltstypen aus, indem Sie KewArCode in die Suchleiste
eingeben.

H-P.. KewAr Code w

® Inhalterstellen O Hochladen

Suchergebnisse

. Create QR codes for different purposes

3. Es 6ffnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.
Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.
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Mame *  Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Code-Einstellungen bearbeiten

1. Wahlen Sie zunachst aus dem Drop-Down-Menu den Code-Typ aus.

Code-Typ *

Wdhle, welchen Typ Code du erstellen méchtest

Kontakt
URL v Ereignis
E-Mail-Adrasse
HEP

Standort
Telefonnummar
EMS
Text

+ URL

2. Je nachdem welchen Typ Sie ausgewahlt haben, kdnnen Sie nun die spezifischen
Einstellungen vornehmen. Nutzen Sie bspw. die URL figen Sie nun den Link der URL ein.

URL*

URL, zu der verlinkt werden soll (muss mit https:// oder http:/f anfangen)

https:/[fiktiver-h5p-fan-club.de

Verhaltenseinstellungen festlegen

In dem folgenden Reiter kdnnen Sie die Farbe, die GréRe und die Ausrichtung des KewAr Code
festlegen.
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Code-Farbe
M
Hintergrundfarbe
LY

Maximale Grafie

Mazimale GriBe for den Code in C55:-Notation (Pixel als 'u'nrgilhd,'_ WENA NUr eine
Zahl angegeben wird)

Horizontale Ausrichtung *

Lege die horizontale Ausrichoung fest, falls du eine maximale GroBe festgelegt
hast

Zentriert ~

Bezeichnungen und
Beschriftungen anpassen

Unter ,Bezeichnungen und Beschriftungen” kann die Sprache fur die Bedienfelder der Aufgabe
eingestellt werden. Zunachst kann grundsatzlich die Sprache (1) eingestellt werden. Mit einem
Klick auf KewAr Code (2) 6ffnet sich eine Liste aller Bedienfelder. Hier kdnnen einzelne Bedienfelder

umbenannt werden.

..? Bezeichnungen und Beschriftungen

Hier kdnnen Bezeichnungen bearbeitet oder Texte (bersetzt werden,
die in diesem Inhalt verwendet werden.

Sprache: German (Deutsch)

¢ KewAr Code

Weitere Einstellungen bearbeiten
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Nachdem Sie lhre Frage und mdglichen Antworten eingefligt haben, gibt es weitere Einstellungen,
die verandert werden kénnen. Mittels dieser Reiter haben Sie die Mdglichkeit

1. die Verflugbarkeit (Soll die Frage fur die Student:innen sichtbar sein?),

2. die Voraussetzungen (Zugriff z.B. nur in einem bestimmten Zeitraum/mit
Aktivitatsabschluss oder Mitgliedschaft einer Gruppe),

3. den Aktivitatsabschluss (Abschlusstermin festlegen) sowie

4. die Kompetenzen festzulegen.

Fur die einfache Nutzung der Memory Game Funktion, empfehlen wir diese Sondereinstellungen
zunachst nicht (weitere Informationen hierzu finden Sie im Hilfekurs unter Erweiterte Einstellungen bei
Moodle-Aktivitaten ).

Speichern und anwenden

SchlielSen Sie die Aktion ab, indem Sie auf Speichern und anzeigen klicken.

Speichern und zum Kurs Speichern und anzeigen Abbrechen
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