Mark the Words

“Mark the Words* ist eine Ubung, in der in einem Text bestimmte Wérter gesucht und markiert
werden. Damit eignet sich die Ubung insbesondere fiir Sprachlernaufgaben. Es kénnen zum
Beispiel Aufgaben zum Erkennen von Verben oder Eigennamen in Texten erstellt werden.

Alle Bilder, die in dieser Anleitung verwendet werden, sind Screenshots der Moodle-
Oberflache.

Aktivitat hinzufugen

1. Um die H5P Aktivitat ,True or False” in Ihren Kurs zu integrieren, aktivieren Sie zunachst
den Bearbeitungsmodus, indem Sie den Regler oben rechts bewegen und damit das
Bearbeiten einschalten.

;:F’ MT v Bearbeiten @ )

Cﬂ MT Bearbeiten @)

2. Scrollen Sie anschlieBend zu dem Abschnitt, in den Sie die Aktivitat einbinden mochten
und klicken Sie auf Aktivitat oder Material anlegen .

Bearbeiten

e- Kachel 27 » 8

‘ + I Aktivitat oder Material anlegen h
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3. Ein neues Fenster offnet sich. Wahlen Sie Interaktiver Inhalt aus.

Aktivitdt oder Material anlegen *

[ interaktiver Inhalt X ]

1 Resuitate gefunden

Interaktiver
nhalt

ir

Einstellungen vornehmen

1. AnschlieBend &ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.

k Alles aufklappen

Beschreibung

Beschreibung im Kurs peigen

2. Wahlen Sie anschlieBend den Inhaltstypen aus, indem Sie Mark the words in die Suchleiste
eingeben.

HP..  Inhaltstyp auswahlen hd

® Inhalterstellen O Hochladen

mark the words

S,

Suchergebnisse

Mark the Words & Artualisterung verfigbar

Create a task where users highlight words
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3. Es 6ffnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.
Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.

Mame *  jietadaten

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

4. Wahlen Sie aus, ob ein Medium oberhalb der Aufgabe angezeigt werden soll.

Typ

Medium, das wahlweise oberhalb der Aufgabe angezeigt wird.

[ Kopieren (7] Einfligen

Hinzufugen des Textes

1. AnschlieSend muss das Textfeld (2) der Aufgabe mit dem Text gefullt werden. Wie
korrekte Worter im Text markiert werden, steht direkt Uber dem Textfeld als Hinweis (1).

Textfeld *

o i Wichtige Hinweise X Ausblenden

* Die zu findenden Worter werden mit elnem Sternchen (*) marklert.
# Soll In elnem zu findenden Wort ein Sternchen verwendet werden,
gibt man ** ain.

Beisplel:  Richtige Worter werden wie folgt markiert:
*richtigeswort*, Ein Sternchen in einem richtigen Wort
auf diese Welse: *richtiges**Wort*.

Ruckmeldung festlegen
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Je nachdem wie viel Prozent der korrekten Worter ausgewahlt wurden, kdnnen unterschiedliche
Ruckmeldungen gegeben werden. Sobald mehrere Bereiche existieren, kann der ,Punktebereicht”
(1) beliebig eingeteilt werden. In das Textfeld neben dem Punktebereich kann die gewtnschte
RUckmeldung (2) eingetragen werden. Mit , Bereich hinzufiugen” (3) kdnnen weitere Bereiche
angelegt werden.

= Gesamtrickmeldung

Lege Rickmeldungen fir einzelne Punktebereiche fest

Elicke auf den “Bereich hinguf i, wim 56 viele Bereiche hinpurulfigen, wie

* Rackmeldung flr jeweiligen
o Punktebereich Punktebereich
0% - 33% Das geht besser! e L]

% - B6% Das ist ok! 2]

67% =~ 100% | Das ist super! o

o BEREICH HINZUFUGEM Glelchmaiig vertellen

Verhaltenseinstellungen festlegen

Durch Setzen oder Entfernen der Haken kdénnen verschiedene Verhaltenseinstellungen festgelegt
werden. Es kann erméglicht werden, die Ubung zu wiederholen (1). AuRerdem kann zugelassen
werden, dass die Lésung angezeigt werden kann (2). SchlieRlich kénnen in der Auswertung zu jeder
Antwort die vergebenen Punkte angezeigt (3) werden.

= Verhaltenseinstellungen

& "Wiederholen" zulassen

"Lésung anzeigen” ermdglichen

£ Bepunktungsdetails anzeigen

Zeigt die fir jede Antwart vergebenen Punkte ar

Bezeichnungen und
Beschriftungen anpassen
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Unter ,Bezeichnungen und Beschriftungen® kann die Sprache fur die Bedienfelder der Aufgabe
eingestellt werden. Zunachst kann grundsatzlich die ,,Sprache” (1) eingestellt werden. Mit einem
Klick auf ,,Mark the Words* (2) 6ffnet sich eine Liste aller Bedienfelder. Hier kdnnen einzelne

Bedienfelder umbenannt werden.

= Bezeichnungen und Beschriftungen

Hier kdnnen Bezeichnungen bearbeltet oder

o ¢ | Mark the Words

Sprache:

& in diesem Inhalt verwendet werder

German [Deutsch)

Vo

AbschlielSende Einstellungen

vornehmen

Zum Schluss kédnnen Sie noch weitere Einstellungen vornehmen. Unter Weitere Einstellungen ,
beispielsweise, kann eingestellt werden, fir wen die Aktivitat verfligbar sein soll; unter
Voraussetzungen , ob bestimmte Aufgaben bzw. Aktivitaten bereits bestanden oder noch nicht
erledigt sein sollten, bevor die Kursteilnehmer:innen die Aktivitat durchfihren kénnen.

» Anzeigeeinstellungen
» Bewertung

» Weitere Einstellungen
» Voraussetzungen

» Kompetenzen

Sie mussen die angelegte Aktivitat nun nur noch speichern. Mit Speichern und zum Kurs kommen Sie
zurtick zum Kurs, mit Speichern und Anzeigen kommen Sie direkt zur fertigen Aktivitat. Anschlieend
ist je nach Anzeigeeinstellungen die Aktivitat fir die Kursteilnehmer:innen verfugbar.

Speichern und zum Kurs Speichern und anzeigen Abbrechen
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