Personality Quiz

Bei diesem Inhaltstyp definiert der Autor eine Reihe von Fragen mit Alternativen, wobei jede
Alternative einer oder mehreren Persdnlichkeiten zugeordnet wird. Am Ende des Quiz sieht der
Endnutzer, welche Personlichkeit am besten zu ihm passt. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten,
dieses Quiz optisch ansprechend zu gestalten, indem Sie z.B. Darstellung von Fragen, Alternativen
und Persénlichkeiten anhand von Bildern einbinden.

Alle Bilder, die in dieser Anleitung verwendet werden, sind Screenshots der Moodle-
Oberflache.

Aktivitat hinzufugen

1. Um die H5P Aktivitat , Personality Quiz” in Ihren Kurs zu integrieren, aktivieren Sie
zunachst den Bearbeitungsmodus, indem Sie den Regler oben rechts bewegen und damit
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2. Scrollen Sie anschlieSend zu dem Abschnitt, in den Sie die Aktivitat einbinden mochten
und klicken Sie auf Aktivitat oder Material anlegen .
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3. Ein neues Fenster offnet sich. Wahlen Sie Interaktiver Inhalt aus.

Aktivitat oder Material anlegen ®

[ interaktiver Inhalt x ]

1 Resultate gefunden

Interaktiver
Inhalt

i 0

Einstellungen vornehmen

1. AnschlieBend &ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.

b Alles aufklappen
Beschratbung

Beschreibung im Kurs peigen

2. Wahlen Sie anschlieBend den Inhaltstypen aus, indem Sie Personality Quiz in die Suchleiste
eingeben.

HP.. Memory Game b

® Inhalterstellen O Hochladen

Suchergebnisse
.ﬂ. Personality Quiz m
T Create personality quizzes

3. Es offnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.
Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.
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Mame * . Maadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Darstellung bearbeiten

1. Nun fagen Sie ihr den Titel Ihrer Titelseite hinzu und wahlen, wenn Sie dies winschen, ein
Bild aus. Wenn Sie die Funktion skip aktivieren, startet das Quiz nicht auf der Titelseite,
sondern mit der ersten Frage.

* Title Screen

Title *

« Display Title
Wether or not (o show the title as a headlinge at the start of the
personality guiz.

* Optional: Image

Skip
Select if you want the quiz to start on the first question instead of the title
SCreen.
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2. Im folgenden Feld wahlen Sie die Einstellungen flr die Ergebnisseite aus. Dabei stellen Sie
den Animationsmodus ein. Wahlen Sie aus, ob ein Personality title oder eine
»,Beschreibung” angezeigt werden soll.

* Result screen

¥ ¥ -
Animation

The Wheel of Fortune animation will only use the images associated with
personalities if ALL personalities has an image associated with them.

Mone A

v Display personality title?

v Display description?

3. AnschlieBend bestimmen Sie, an welcher Stelle das Personlichkeitsbild angezeigt werden
soll. Sie kdnnen zwischen im Hintergrund oder inline wahlen.

Personality Image Position *

Choose how to display the image, if there is any, of the result personality.
Background will fill the entire H5P container and center the image. Inline will put
the image as an image element between the result personality name and
description.

Background v

Personlichkeiten bearbeiten

Vergeben Sie flr jede Persdnlichkeit einen Namen und fugen Sie eine Beschreibung hinzu. Optional
kdnnen Sie ein Bild zur Personlichkeit hinzufigen.
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The persanality name will be used to associate answers with their respective
personalities.

Description *

A

* Optional: Image

Es kdnnen auch mehrere Personlichkeiten hinzugeflugt werden.

Fragen & Antworten bearbeiten

Tragen Sie nun lhre Fragen ein und geben Sie eine Antwort als Text an. Bestimmen Sie, welche
Antworten zu welcher Personlichkeit gehdren sollen, wenn Sie mehrere Antworten zur Auswahl
stellen.


https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/kLWgrafik.png

Question *

* Optional: Image

Answers

* Answer

text ™

Personalities *

A comma separated list of personality names associated with this answer.

* Optional: Image

Sie kénnen sowohl mehrere Antworten zu einer Frage hinzufligen als auch mehrere Fragen
generieren.

Texteinstellungen

Geben Sie an, was zu Beginn, wahrend der Bearbeitung und bei einer Wiederholung als Text stehen
soll. AuBerdem kdnnen Sie eine Farbgebung festlegen.
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Start™

Text displayed on the start guiz button on the title card.
Start
Frogress text ™
Progress text, variables available: @question and @total. Example: ‘@question of @total’
@question of @total
*
Retake
Retake text

Retake the guiz

+ Animation
Uncheck te turn off all animation

Button Accent

[ M

Change the color of the button borders and the animation calar fill

Progresshar Color

[ M

Determines the color of the progress bar

Weitere Einstellungen bearbeiten

Nachdem Sie lhre Frage und mdglichen Antworten eingefluigt haben, gibt es weitere Einstellungen,
die verandert werden kdnnen. Mittels dieser Reiter haben Sie die Mdglichkeit

1. die Verflgbarkeit (Soll die Frage fur die Student:innen sichtbar sein?),

2. die Voraussetzungen (Zugriff z.B. nur in einem bestimmten Zeitraum/mit
Aktivitatsabschluss oder Mitgliedschaft einer Gruppe),

3. den Aktivitatsabschluss (Abschlusstermin festlegen) sowie

4. die Kompetenzen festzulegen.

Fir die einfache Nutzung der Memory Game Funktion, empfehlen wir diese Sondereinstellungen
zunachst nicht (weitere Informationen hierzu finden Sie im Hilfekurs unter ,Erweiterte
Einstellungen bei Moodle-Aktivitaten“).

Speichern und anwenden

SchlielSen Sie die Aktion ab, indem Sie auf Speichern und anzeigen klicken.

Speichern und zum Kurs Speichern und anzeigen Abbrechen
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