Virtual Tour

Mithilfe des ,Virtual Tour” Tools kénnen 360-Grad-Bilder (dquirechteckig) und normale Bilder mit
Interaktivitaten wie Erklarungen, Videos, Ténen und interaktiven Fragen angereichert werden. Die
Bilder kdnnen auch miteinander verknupft werden, um dem Benutzer den Eindruck zu vermitteln,
dass er sich zwischen Umgebungen oder zwischen verschiedenen Blickwinkeln innerhalb derselben
Umgebung bewegt. Dieser Inhaltstyp kann verwendet werden, um ein Gefluhl des Erkundens und
Lernens in einer realistischen Umgebung zu vermitteln. Es enthalt ein benutzerfreundliches Drag-
and-Drop-Authoring-Widget, mit dem jeder ganz einfach seine eigenen virtuellen Touren erstellen
kann.

Aktivitat hinzufugen

1. Um die H5P Aktivitat virtual Tour in Ihren Kurs zu integrieren, aktivieren Sie zunachst den
Bearbeitungsmodus, indem Sie den Regler oben rechts bewegen und damit das
Bearbeiten einschalten.
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2. Scrollen Sie anschlieSend zu dem Abschnitt, in den Sie die Aktivitat einbinden mochten
und klicken Sie auf Aktivitat oder Material anlegen .
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3. Ein neues Fenster offnet sich. Wahlen Sie Interaktiver Inhalt aus.
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Einstellungen vornehmen

1. AnschlieBend &ffnet sich eine neue Ubersicht. Sie haben die Méglichkeit, den Inhalt zu
beschreiben.
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Beschreibung im Kurs peigen

2. Wahlen Sie anschlieBend den Inhaltstypen aus, indem Sie Virtual in die Suchleiste
eingeben.

K. Inhaltstyp ouswdhien W

® Inhalterstellen O Hochladen

Suchergebnisse

Caem @ Virtual Tour (360} m
L’;‘GI} Create 360 ermvirpnments with inferactions
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3. Es 6ffnen sich neue Einstellungen. Geben Sie dem H5P Inhalt zunachst einen Namen.
Dieser erscheint spater als Bezeichnung der Aktivitat.

Name™ ' Metadaten

d fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Keine 5zenen
Klicke auf den *MNe 2
Button, wm ein

hinzuzufiigen



https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/cHcgrafik.png
https://kb.el.uni-leipzig.de/uploads/images/gallery/2023-08/M03grafik.png

5. Wahlen Sie die Szenenart aus und fugen Sie einen Titel sowie den Hintergrund der Szene
hinzu. Weiterhin kénnen Sie eine Beschreibung der Szene hinzufiigen und auswahlen wie
der Button zum Weiterklicken dargestellt werden soll. AuBerdem kdnnen Sie eine Tonspur
hinzufiigen. Klicken Sie anschlieend auf Fertig .

Szene Enternen

Szenenart ™

= 360°-Bild  Unbewegliches Bild

Titel der Spene *
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7. Um festzulegen, welche Szene als nachstes folgen soll, klicken sie auf den Pfeil.

G2 Aktuelle Szene: Szene 1 Y

8. Es offnet sich ein neues Fenster und Sie kdnnen auswahlen, zu welcher Szene gesprungen
werden soll. Sie kdnnen zwischen bestehenden (1) oder neuen Szenen (2) wahlen. Klicken
Sie danach auf Fertig .

- GoToScene Entiemen m

Label

‘Wenn leer, wird keine Beschriftumg argeseigt und fur Vorlesewerkoeuge wird
der trenentiel verwendet

+ Einstellungen der Beschriftung

n ‘Wihle eine existierende Szene, die angesprungen werden

Erstelle eine neue Szene, die angesprungen werden soll:

+ Meue Szene
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9. Folgend kénnen Sie die Verhaltenseinstellungen bearbeiten. Sie kénnen eine Tonspur flr
alle Szenen hinzufligen sowie die Darstellungsqualitat der Szenen angeben und die
Beschriftungseinstellungen optimieren.
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i Bezeichnungen und Beschriftungen .
10. L2 = hgen eingestellt werden.

Higr kidnnen Bezeichnungen bearbeite! oder Texte Ghersetzt werdin,
die in diesem Inhalt verwendet werden.

Sprache:  German (Deutsch) h

* Virtual Tour (360)

11. Aulerdem koénnen Sie weitere Einstellungen zu Voraussetzungen, Aktivitatsabschluss und
Kompetenzen festlegen.

~ Anzeigeeinstellungen

< Aktionsheiste und Rahmen anzeigen
+ Taste Copyright

> Bewertung

> Weitere Einstellungen

»> Voraussetzungen

> Aktivitatsabschluss

> Kompetenzen
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12. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf Speichern und

anzeigen .

Speichern und zum Kurs

Speichern und anzeigen Abbrechen

13. lhre Virtual Tour erscheint wie folgt:
Edinperl Wrlusl Tour
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